Das Stammspiel besteht aus: 1 Spielbrett, 1 Wirfel,
72 Fragekartchen, 36 Aktionskartchen, 5 Spielfiguren.

Ziel ist, moglichst viele Fragekartchen zu sammeln. Der Spieler mit
den meisten Kartchen ist Sieger.

Die Fragekartchen werden nach Farben sortiert, mit dem

Ricken nach oben in 4 Stapeln aufgelegt. Fragen fir Kinder von

8 —10 Jahre sind mit = und Fragen fir 11 — 14 Jahrige mit
gekennzeichnet.Jeder Spieler stellt seine Spielfigur auf das Startfeld.
Es kdnnen auch Spielgruppen gebildet werden.

Die Farben kennzeichnen die Kategorie wie folgt:

@ - Nomaden, Agypter, Rémer

@ - Leben im Mittelalter, 17. Jhdt., 18. Jhdt. u. 19. Jhdt.
@ - Leben im 20. Jhdt., gegenwiértiges Bauen/Wohnen
(O - Erdgeschichte, Zukunft mit unserer Sonne

Der erste Spieler wirfelt und stellt seine Spielfigur entsprechend der
Augenzahl nach vorne.

Erreicht oder Uberschreitet der Spieler ein Fragenfeld (Felder 1 bis
12), stellt der jeweils linke Spieler die Frage des obersten Fragekart-
chens mit der zugehorigen Farbe und liest beide Antwortmaoglich-
keiten vor.

Werden in einem Spielzug gleich zwei Fragenfelder Gberschritten
bzw. erreicht, dann werden von den beiden obersten Kartchen die
Fragen gestellt.

Fir die richtige Antwort erhalt der Spieler das Kartchen. Bei falscher
Antwort wird das Fragekartchen unter den Stapel gelegt. Anmer-
kung: Die richtige Antwort ist fett markiert.

Gespielt wird im Uhrzeigersinn. Mehrere Spieler kdnnen das gleiche
Feld beziehen.

Erreicht ein Spieler ein Aktionsfeld  , ist eine Aufgabe zu erledigen.
Wenn die Aufgabe erfillt wurde, lduft das Spiel normal weiter. Bei
Nichterflllung muss man 1x aussetzen.

Nachdem der erste Spieler das Ziel erreicht, ist das Spiel zu Ende.
Alle Spieler zdhlen ihre Fragekdrtchen und jener Spieler mit den
meisten Kartchen ist Sieger.

Ein Spieldurchgang dauert je nach Anzahl und Routine der Spieler
zwischen 15 und 40 Minuten.

Weitere Spielbretter und Fragekdrtchen stehen zum Download
unter www.sonnenwelt.at/download zur Verfiigung. Die beiliegende
Wissensbroschiire kann als Lehrbehelf, z.B. in Sachunterricht, Natur-
wissenschaften, Geschichte, Geografie, usw. verwendet werden.
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